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PRESENTAZIONE
UNA STORIA LUNGA 5.000 ANNI

LE REGOLE

A. Generadlitd

B. Preliminari e inizio del gioco
C. Il movimento delle pedine
D. Pedine isolate

E. Il rientro dal bar

F. Levare le pedine

G. Obbligatorietd delle mosse
H. Tipi di vittoria

l. Il dado del raddoppio

L. Correttezza della mossa
M. 'orientamento del tavoliere
N. La partita

Q. Alterazioni

PRIMI RUDIMENTI TECNIC]
PROBABILITA

GLOSSARIO MINIMO



